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Lisandra 
Jovem druida 
que... hmm... espere 
um pouco... não, 

ela não é mais 

uma druida. 
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Irma do Capitão 
James K, é uma 
jovem pirata que... 
mas... droga, ela 
também NAO 

é pirata! 


Ate Agora... 


Anos atrás Niele não conseguiu evitar o rapto de sua prima, a princesa Tanya, pelo 
general Thwor Ironfist. Assim descobrimos como ela foi parcialmente responsável 
pela formação da Aliança Negra e pela destruição de Lenórienn, a nação élfica. 


Lisandra testemunha quando Niele é mortalmente ferida por Sandro — na 
verdade o Camaleão, notório mestre do disfarce e assassino de elfos. 

Niele tem apenas alguns instantes de vida: Lisandra precisa decidir entre | 
socorrê-la ou perseguir “Sandro”, que tem consigo um dos Rubis da Virtude. 


Furiosa e obcecada pela gema, Lisandra assume uma forma monsiruosa 
e ataca o Camaleão. Ele escapa. Lisandra consegue ficar com o Rubi, mas 
deixa Niele morrer — sendo, por esse motivo, abandonada por sua deusa 
Allihanna e perdendo seus poderes de druida. 


Enquanto isso, nos subterrâneos de Valkaria, Sandro e Anne são encontrados 
por Tork. Enquanto discutem, são cercados por um bando de trolis. 
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Ladrão aventureiro 


quetenta...ha... 


ummomento! 


Esse paspalho 
NUNCA foi ladrão 
deverdade! 





Petra 


Cozinheira na Estala- 
gemido... Hã? Cozi- 
nheira?! Mas elanão 
consegue nem fazer 
Sucrilho com leite! 


Amagaelfa 


mais gosto... 
Ops! Pensando 
bem, elatambém 
nunca foiuma 
maga legilima. 





Tarso 

Pequeno e inofensi- 
vo morto-vivo aju- 
dante de... Quê?! 
inofensivo?! Mas o 
que diabos é esse 
carinha?! 







Troglodita anão que 
usa um machad... 
Opa! Machado?! 
Desde quando aquilo 
se parece com um 


O Camaleão 


Este mestre do 
disfarce não é 0 que 
parece. Alias, como 
TODO MUNDO 
NESTA HISTÓRIA!!! 








Silo Inlafitas 
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TROQUEI 
A VIDA 
DELA POR 
UM RUBI! 


MEU PODER... 
MINHA AMIGA... 


ÉREA | 
DESTAVEZ? | 


Receio 
que não. Sou 
apenas algo de | 


Seem 
fosse real, 
teria salvo 





Mas ainda 
não concluiu 
SUB INISSÃO. 


Deve prusseguir. 
Recuperar 05 
Ruhis e 
restaurar meu MO 
poder total, 


É 
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TEMPO Q 
EU NÃO USAVA 
“OVELHO 
KAILASH! 


HEH/ FAZIA 
QUE 
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CONTAR QUANDO 
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FICO MUITO 
FELIZ QUE 
VOCÊ ESTEJA 


PARECE ATÉ 
MAIS FÁCIL! 


MAIS ENCONTROS ATE PARECE 
COM MONSTROS! QUE ELES 


EVITANDO! 


CADAVEZ 
QUE ACORDAMOS, 
TENHO A IMPRES- 

SÃO DE QUE 


ESTAMOS MUITO 
MAIS PERTO! 


FECHEI OS 
OLHOS POR 
UM INSTANTE 


4... DE DIZER QUE TE AMO, 
QUE TE QUERO ASSIM!" 
FER — 
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ACORDA, 
IMBECIL! CHEGOUA 
MENINA QUE 
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TVESSE 
AVISADO QUE 
EU IA CHEGAR! 
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Saudações da Mãe Natureza a todos 
vocês, queridos leitores de HOLY AVEN- 
GER. Eu, Odara, xamã dos centauros da 
floresta, agradeço a vocês por continua- 
rem nos acompanhando, apesar das difi- 
culdades & amarguras que surgem em 
nosso caminho. Mas a vida — e a aven- 
tura — continuam. 





| Ralael de Paula Cardoso. 
Piracicaba/SP 


Portaria 


de Protesto 


Nos, da Associação Viva os Doltes da 
Niele, não podemos aceilar que ela 
morra por eventuais espadadas, ma- 
chadadas, raios de enguias loucas e 
etc. Portanto, viemos perante esta no- 
bre centaura para que atenda nossas 
reivindicações: 









) 
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1) Que suas magias de cura possam 
salvar Niele. 
2) Que a “comissão de frente” da Niele 
não seja prejudicada e nem usada pelo 
boiola do Camaleão. 
d) Que Niele nem pense em adotar rou- 
pas novas, como Lisandra fez. 
4) Que a unica coisa a ser tirada de 
Niele sejam as filinhas, e so as fitinhas. 
Nem a vida, nem o silicone. 
5) Que Lisandra capriche em caso de 
beijá-la novamente ou, em caso de 
revolta popular, que um de nossos as- 
sociados substitua tão nobre druida 
na tarefa. 

Queremos a Niele de volta! BUAA!!! 


peitosanominos(Dbol. com.br 


Vocês dizem multas palavras e coisas que 
não compreendo, amigos. Mas percebo 
que, como tantos outros, estão revolta- 
dos com a morte da elfa mais querida de 
Arton. Acreditem, também sinto sua fal- 
ta. Juro a vocês. eu a ajudaria se pudes- 
se. Ela salvou minha vida. Eu trocaria ale- 
gremente minha vida pela dela, se isso 
pudesse trazé-la de volta. 

Acho que nada podemos fazer sobre 
isso, além de esperar que os deuses te- 
nham piedade de nossa amiga... 


Bonde Andando 

Boa noite, Odara. Sou Kaw e, em vez 
de me enrolar com todas aquelas 
melações (que eu não tenho paciên- 
cia para armar), vou ser rápido e dire- 
to: lenho apenas a HA &19, ou “Tral- 
ção”, mas logo simpatizei com a re- 
vista. Meus amigos me contavam so- 
bre as aventuras há algum tempo. Eu 
gostaria muito de elogiar vocês, pois 
não acreditava que existisse algo de 
tanto sucesso aqui no Brasil. (Alé pa- 
rece revista de Primeiro Mundo!) 

1) Não entendi direito, mas Niele mor- 
reu?! Como pode? Existe alguma pos- 
sibilidade de ela voltar para HA? 

2) Sandro sabe que o pai dele esta vivo? 


3) Por que o Camaleão odeia elfos, se 
a mãe dele era uma ella? 

4) De quantos em quantos dias à revis- 
ta sai nas bancas? 


Kaw, e-mail 


E fascinante descobnir quantos leftores co- 
meçam a acompanhar a saga de HOLY 
AVENGER só agora, tanto tempo depois 
que ela foi iniciada. Igualmente fascinante 
é presenciar quando vocês descobrem que 
o Brasil pode produzir uma série em qua- 
drinhos tão interessante e bem sucedida 
quanto as HQs de outros paises. 

1) Lamento repetir, mas Nele esta mes- 
mo morta. Estou fazendo orações a Alli- 
hanna para que ela retorne, mas temo 
que não seja 0 bastante... 

2) Acredito que sim. 

3) Não, não. A mãe de Lucas Moldvay era 
humana, e parece ter sido violentada por 
um elfo. Eis porque o Camaleão os odeia. 
4) HOLY AVENGER chega às bancas to- 
dos os meses. 


Ola, cara Odara. Sou Andramus, um 
centauro e clerigo de Allihanna como 
você. Compartilho do mesmo sonho de 
paz entre centauros e kobolds. Minha 
situação é parecida com a sua: live 
minha aldeia atacada por orcs que ma: 
laram meu pal, forçando-me a ser O 
novo lider. 

Embora eu lute apenas quando ne- 
cessário, gostaria de ficar ao seu lado 
para protegê-la. Mesmo que você não 
necessite de minha ajuda. 


Andramus, o Centauro 
Guerreiro, e-mail 


Lamento por essa triste coincidência que 
temos em comum, irmão Andramus. 
Somos mesmo parecidos: forçados a 
aceitar grandes responsabilidades pela 
perda prematura de nossos pais. 

Fico muitissimo grata por sua gentil 
oferta. Mas, se você € também um xama 
de Allihanna, então tem o dever de prote- 
ger sua própria aldeia em primeiro lugar 
— como eu tenho o dever de proteger a 
minha. Não somos livres para viajar pelo 
mundo e participar de aventuras, como 
outros heróis fazem. Este é nosso fardo, 
E também nossa honra. 


Olá! Meu nome é Mayara e tenho 15 
anos. Comecei a gostar de HOLY 
AVENGER por causa do meu namora- 
do. Que lindo! Claro que agora eu lar- 


quei ele por causa do Sandrinho, o 
ladrão mais tchuthuquinho de Arton... 
Deixando de lado meus casos amo- 
rosos, quero perguniar uma coisa se- 
ria: QUANDO VEM A PROXIMA PARTE DE 
DADO SELVAGEM?! Um super beijo! 





Mayara, e-mail 


Acredito que |sso explica aquele e-mail 
misterioso que recebemos outro dia, € 
que dizia: “Ola, eu sou o ex-namorado da 
Mayara e odeio vocês!" 

Estamos tão ansiosos quanto você 
para ver o que acontece na próxima parte 
da HQ on-line DADO SELVAGEM. Confira 
em wumw.holyavenger.com.br 


Dia, minha querida Odara. Aqui quem 
fala é Lolhar o Grande, seu humilde 
servo. Saiba que admiro muito 
sua beleza, mais não vou ficar 
elogiando muito — ou seja ou- 
tros admiradores ficarão com 
ciumes e virão alrás de mim. 
Bem, vamos ao que interessa: 
1) Você vai voltar a aparecer 
na HA? 

2) Qual e o numero total de edi- 
ções da revista? 

3) Quer casar comigo? 

4) Qual a maneira de se matar 
o Paladino? Seria se os deu- | 
ses criassem um O Anlipa- 
ladino?! Mas como, se agora 
existem lrês deuses a menos? 
E se isso estiver correto, en- 
tão nem os deuses podem 
matar o Paladino!!! 


jo 


“Ana “Pauladina” dos Santos, 
Diadema/SP 


1) Meu retorno ocorreu nas últimas pági- 
nas de HA *20, quando senti em meu 
coração a morte de Niele & o abandono 
de Lisandra por Allihanna. Se bem que, 
para experimentar algo tão horrível, eu 
preferia jamais ler retornado... 

2) Estimamos que a história se encerra 
em HA 440. 

3) Sinto muito. Eu não poderia. Minha 
devoção por Allihanna não permite |sso. 
Mas sou grata pelo convite. 

4) Na verdade, você acaba de levantar 
uma questão que será muito importante 
para a conclusão da historia. Mas não é 
nada que eu possa revelar tão cedo sem 
estragar a Surpresa... 





May, e-mail 
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7 bilhões de anos atrás: 0 Nada e 0 Vazio se unem Hana como esposa e ambos dão origem aos elfos-do-cél, 
para gerar Aron & os vinte deuses maiores que 


formariamo Panteão. 


7-5 bilhões de anos atrás: Azgher e 
Tenebra, Deuses do Sole da 
Noite, lutam entre st durante 
dois bilhões de anos; 
a luta termina empatada, | 
g Arton recebe doze ( fo 



















632: ocorre a Revolta dos Três Deuses: Tiliann, Valkaria & 0 
Terceiro tentam tomar o controle do Panteão 


633: os deuses revoltosos são punidos e os Rubis da Virtude 
» sãocriados. Hyninn e Ragnar ascendem ao posto de divinda- 

des maiores. Valkaria conserva seu posto, mas é transfor- 
> * mada em estátua. 


| 
o T00: 55774as, Deus da Traição, inicia seu grande plano & 
horas de luz E doze começa a roubar os Rubis. 


horas de escuridão. h | 
Thilhão de anosatrás: (o 


4 830: fundação de Tamu-ra, o Império de Jade. 





950: ocorre a Grande Batalha no continente de Lamnor. Os derro- 


uma lágrima de Lena, a Deusa da tados são exilados para o norte, 


Cura, preenche os oceanos de Arion 
com vida. O Grande Ôceano molda essa vida em 


1000: começa o conflito entre hobgoblins e elfos, que 
infinitas criaturas, incluíndo às elfos-do-mar. 


ficara conhecido como a Infinita Guerra, 


*” 1007: 5577245 consegue reunir todos 05 
4 Rubis, mas é descoberto e supostamente 
7 destruido por Khalmyr. Começa a grande 
caçada aos clérigos de Sszzaas. 


700 milhões de anos atrás: moldados pela mão de 
Allihanna, a Deusa da Natureza, 05 seres vivos se 
arrastam para a terra firme. 


260 milhões de anos atrás: começa o Reinado de 
Megalokk, Deus dos Monstros, monstros, dra- - 
gões e dinossauros dominam Arton, sufocandoa ,— 
proliferação de outras formas de vida, [á 4 


65 milhões de anos atrás: 05 cemais deuses 
unem-se contra Megalokk, fulminando É 
grande parte de seus monstros. 

57 milhões de anos atras: nascidos de Glórienn. sur- = N 1088: chega a Arton Talude, o Mestre Máximo da Magia. 
gem os elfos terrestres em uma região distante & DM | 
hoje desconhecida, 


/ 1020: 05 exilados de Lamnor encontram a estátua 

pt de Valkaria e fundam a seus pés a capital do 

| Reinado, Essa data, que coincide com o inicio da 
primavera, fica marcada como o Dia do Reencontro, 

o mais importante feriado de Arton. 
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| 1026: fndaçao do vilarejo de Tnunphus 


1095: fundação da Grande Academia Arcana, 
4 emumsemiplano oferecido a Talude por 
22 milhões de anos atrás: Wynna cria O gênios de outros planos. 


povo-fada de Pondsmania. 1107; a ordem de Sszzaas é totalmente extinta, 


890 mil anos atrás: os Deuses Khalmyr “Os Rubis da Virtude continuam perdidos. 


e Tenebra se apaixonam. De sua união 


1113: fundação de Malpetrim. 
nascem os primeiros anões, 


1177: 0 mago Vectorius desiste de ser 


290 mil anos atrás: Ragnar, aventureiro e se aposenta. 


na época ainda um deus menor, Cria 


os primeiros goblinóides. 1140: primeiro ataque do Moock à Tnunphus, 


devastando o vilarejo e matando sua população. 
180 mil anos atrás: Hyninn, na época um O sumo-sacerdote de Thyatis oferece sua vida ao deus 
deus menor, cria os primeiros halflings. em troca da ressurreição do povo da cidade. Assim é 


160 mil anos atrás: Valkaria cria a raça humana, destinada a “mp CONCEdica à benção-maldição de Triunphus. 
desbravar Arton e desvendar os mistérios dos próprios deuses 











1152: Talude e Vectorius se encontram em 
Malpetim. Desafiado, Vectorius começa a planejar 


145 mil anos atrás: surgem os antropossauros em Galrasia. És ; 
, a construção de sua cidade voadora, 


90 mil anos atrás: Tauron, um aspecto da | 
Divina Serpente, cria 05 minolauros. | 1254: nascimento de Tallen Kholdenn Devendeer, 


aa atual sumo-sacerdote de Khalmyr. 
O: a frota élfica chega a Arton-sul e começa a construir a 


cidade de Lenórienn. 1275: Tallen deixa sua vila natal € parte 


para se tornar um aventureiro, 


| 1279: fundação de Vectora, 
, o Mercado nas Nuvens. 


100: Tanna-Toh oferece aos seres humanos o dom da 
escrita, marcando o início da civilização humana. 


254: Hydora, o Dragão-Rei Azul, toma a donzela elfica 





1290: fundação da Ordem dos Cavaleiros de Khalmyr e da 
Ordem dos Cavaleiros da Luz, as duas mais importantes 
ordens de cavaleiros de Arton 


1388: Arkam recebe o artefato que lhe daria 
a alcunha: Arkam Braço Metálico. 


1389: 0 halfing Boghan e o elfo Thalin livram da 
morte um bebe nas proximidades de Khalifor. Arkam 
ingressa no Protetorado. 


1292: inicia-se a construção do palácio de 
Valkaria, sob o remmado de Philydio, o Trangúilo. 


1305: morre Arthur Donovan ll fundador 
da Ordem dos Cavaleiros da Luz. 


1390: Tork, o troglodita anão, nasce e é expulso de 
sua tribo. Thwor lronfist detêm sua marcha antes de chegar a 
Khalifor. Ocorre a primeira aparição da Tormenta 


1306: nasce Niele, em Lenárienn. ds 
e a destruição de Tamu-ra, 


1312: ocorre a saga do Disco dos 
Três aim Malpeirim. 1391: Nasce Daice Commoner, em Bek'ground 

1393: 0 jovem Tork é aceito em uma torre de soldados huma- 
nos nas proximidades de Khalifor. Nessa ocasião ele amputa o 


braço-garra de Deenar, 0 elfo-do-mar, e com cle faz sua arma. 


1394: atorre de Tork é atacada por goblinóides. 
—  Comoúnico sobrevivente, magoado, ele procura 
um lugar distante para se isolar. 


1342: Lorde Niebling, o gnomo, chega a Valkaria. 





1343: nasce Thormy, futuro rei de Deheon. 


1345: a meio-elfa Loriane nasce, é abandonada 
nas proximidades de Khalifor e “criada” porhumanos. 














1350: concluido o Palácio Real de Valkaria, 


1395: Tork chega a Galrasia e encontra 


1358:0 Principe Thormy sai pelo mundo 
Lisandra, então com 14 anos. 


em busca de aventuras. 
1396: Loriane estréia na arena de Valkaria. 
O Paladino de Jallar, único paladino da deusa 
a” Toris, é morto. Durante uma missão da qual 
E participava com colegas aventureiros, Viadislav 
4 * encontra os Rubis da Virtude desaparecidos — & 
FP decide implantá-los no corpo do Paladino de Jallar; 
surge então o indestrutivel Paladino de Arton. 


1397: Tork abandona Lisandra em Galrasia 
e val para Malpetrim. 


1359: morre Philydio, o Tranquilo. 


1364: 0 mais recente eclipse total do sol. Nasce 
Thworlronfist, 0 general bugbear. Thormy retorna 
com um grupo de aventureiros E assume o trono 

de Deheon, Por decreto do rei, seus colegas aventu- 
reiros formam o primeiro Protetorado do Reino 


1370: nasce Vladislav Tpish, futuro necromante. Ruud 
inaugura a Estalagem do Macaco Caolho Nasce Arkam, 


tuturo lider do Protetorado do Reino 
1398: Arsenal tenta trazer Sszzaas de volta, 


mas & impedido por um grupo de aventureiros. 

ml Para evitar o casamento arranjado com Milkov, do 
reino vizinho de Yuden, a Princesa Rhana foge para 
Triunphus. As tensões entre Deheon e Yuden au- 
E» mentam. Luigi Sortudo, bardo da corte do Rei 

Thormy, abandona Valkaria. 


1399: Logan Devender parte em missão e conhece 
Tellanni Dantallas, a Raposa. À Princesa Rhana morre 
durante um ataque do Moodck e fica presa em Triunphus. 
Um grupo de aventureiros é contratado para salva-la, mas 
fracassa. Sandro Galtran, filho de Leon Galtran, 
abandona o lar para se tornar aventureiro & 
involuntariamente provoca 0 caso da mudança 
de nome da Taverna do Macaco Caolho, 


1371 Tilliann, o mendigo louco, é visto chorando 
copiosamente aos pés da estátua de Valkaria & 
passa a viver na cidade. 


1373: nasce Logan Devendeer, futuro paladino 
de Khalmyr. Inicia-se a reclusão de Tallen. 


1379: nasce Hit, clériga de Nimb, 


1380: 0 Rei Thormy se casa com Rhavana, 
uma rainha amazona. 


1381: nascem Lisandra e Sandro Galtran. 
1382: nasce a Princesa Rhana. 


1384: primeira aparição de Mestre Arsenal em 
nosso mundo. O rapto da princesa élfica Tanya 
leva à formação da Aliança Negra entre bugbears & 


hobgobiins. Nele é expulsa de Lenórienn, acusada de a e ta 


misteriosamente. 

colaborar com o rapto Razien Greenleaf, atual sumo- ipi e or ai 
Sacerdote de Alihanna se afasta de Lenorienn sonhos contra  —— 
voluntariamenta Nasce Petra Tpish “e nt 

eira Fpis o Paladino e leva : 
1385: cai a nação elfica de Lenórienn, SEL COPO para 
encerrandoanfinia Guerra Galrasia. 
1986: nasce Anne Razien Greentea! se sola 


na Floresta dos Espinheros que Dassa a ser 
chamada apenas de Green ea 




















































Um dos mais antigos 

monstros é muiiiigioas é uma | 
das maiores ameaças em 

“mundos de RPG 






De acordo com os primeiros mitos, o troll (ou trasgo, 
como também é conhecido na lingua portuguesa) é 
uma criatura gigantesca e pouco inteligente que vive 
em cavernas e tem grande apetite por carne humana. 
Mais tarde surgiram lendas sobre trolls menores, de 
tamanho quase humano, mas igualmente perigosos. 


Trolis eram populares no folclore da Escandinávia — 
região gelada ao norte da Europa que inclui à Noruega, 
Suécia, Finlândia, Islândia e Dinamarca. Vastos exércitos 
de trolls estavam entre os desafios enfrentados pelos 
antigos deuses vikings. 


Ao longo dos séculos muito foi descrito sobre os hábitos 
destas criaturas, Incluindo sua aversão a ruídos e à luz do 
dia. Uma lenda diz que trolls são destruídos pela luz do sol, 
que os transforma em pedra — como ocorre em O Hobbit, 
livro de J.R.R.Tolkien que antecede O Senhor dos Aneis. 


Dutra lenda diz que, se uma pessoa aprende o nome de 
um troll, terá o poder de destruí-lo, Infelizmente, o ato de 
descobrir o nome de um troll sempre resulta na morte da 
pessoa antes da morte do trolll 


Trolls teriam ainda o desprezivel habito de raptar bebês e, 
usando disfarces ilusorios, seduzir viúvas. Claro que todas 
essas histórias tornaram os trolls um tanto impopulares 
entre as pessoas, que tudo faziam para evitá-los. Fogueiras 
em cruzamentos de estradas teriam supostamente o poder 
de afastar trolls. Por esse motivo, até hoje fazer fogueiras é 
parte de muitas celebrações e rituais escandinavos. 


Com o avanço do Cristianismo, a lenda do troll perdeu 
sua força. Ele foi substituido por varios tipos de diabos é 
demônios, como o incubus. À humanidade nunca mais 
temeu os trolls — era dificil para eles competir com os 
demônios do inferno cristão. Mas eles não desaparece- 
ram! Como importante elemento da indústria turística 
escandinava, bonecos de trolls podem ser encontrados 
em lojas de presentes. Eles deixaram de ser assustadores & 
agora são pequenos, peludos e engraçadinhos, com nariz 
e pés imensos. Existem bonecos trolls associados à sorte 
e aspectos positivos da vida, da mesma forma que 08 
gnomos. Esses bonecos são hoje muito populares entre 
as crianças dos Estados Unidos, quem nem imaginam o 
que era realmente um troll.., 


TUNEIS & TROLLS 


Como todo monstro mitológico, trolls são muito co- 
muns em aventuras de RPG. “Tunnels & Trolls”, o 
título deste capítulo de HOLY AVENGER, é também o 
nome de um antigo jogo de RPG que alguns acreditam 
ser anterior ao próprio Dungeons & Dragons. Então, 
de certa forma, trolls tem tanta ligação com RPG 
quanto os próprios dragões! 








Trolls. Eles estão entre as muitas criaturas de mitos europeus que habitam a fantasia 

medieval. Existem em todos os tamanhos, formas e tipos — são muitas as variações 

de sua lenda, tanto na mitologia quanto na literatura. Mas uma única coisa todos 
parecem ter em comum: trolis são sempre horrendos e malignos! 





ho contrário do que normalmente acontece, os trolls do 
RPG não se parecem muito com as criaturas descritas 
nos livros de Tolkien. O tipico troll de RPG é um grande 
monstro humanóide, medindo entre 2,70 e 3,90m de 
altura (mas existem versões maiores). Por sua cor verde e 
cabelos parecidos com musgo ou galhos, a criatura é 
aparentemente feita de matéria vegetal. 


Um troll parece magro e fraco, sempre andando recurvado 
e arrastando os braços. Tem andar sem ritmo e movimen- 
tos descoordenados — uma aparência enganosa, pois na 
verdade a criatura é incrivelmente forte e agil. Eles percor- 

rem florestas, pântanos e subterrâneos em busca de caça, 


Uma marca registrada do troll é seu alto poder de regene- 
ração: suas feridas se fecham muito rapidamente. Mesmo 
depois de destruídos, reduzidos a pedaços, esses peda- 
ços se reunem e voltam a crescer. Caso os pedaços 
sejam afastados uns dos outros, o pedaço maior vai 
reconstituir a criatura inteira. 


À única forma de realmente matar um troll é com fogo ou 
acido, pois eles não conseguem regenerar esse tipo de 
dano. Aventureiros experientes, ao lutar com trolls, tentam 
usar ataques ou magias baseadas em fogo ou ácido. 
Caso esses recursos não estejam à disposição, a melhor 
idéia é derrotar o troll de forma normal é depois queimar 
seus restos para que não regenerem, 


O antigo Livro dos Monstros AD&D descreve vários tipos 
de trolls, incluindo aquáticos, marinhos, gigantes, árticos, 
do deserto, espectrais e até trolls de duas cabeças. Já 0 

novo Monster Manual do D&D 3º Edição apresenta ape- 
nas o troll terrestre convencional e o scrag (troll marinho). 


TROLL ARTONIANO 


O mundo de Arton também tem trolls, Eles não formam 
culturas ou sociedades: vivem isolados em casebres 
rústicos, ou perambulam em pequenos bandos de 
caça, formados por 1d6+2 indivíduos. Não falam, nem 
demonstram qualquer inteligência. Nao sabem usar 
armas: lutam com as garras e presas afiadas. Às vezes 
usam roupas rústicas. 


No jogo 3D&T + Defensores de Tóquio 3º Edição, o troll 
tem F2, H2, R3, A1, PdFO. Em combate faz três ataques 
por turno com as garras (dano por Força) e mordida 
(Força +1d). Recupera 2 PVs por rodada. 


Estes monstros existem em uma assustadora variedade: 


e Troll do Pântano: é o tipo mais comum de troll, habi- 
tante de pântanos e charcos, ali eles constroem choupa- 
nas onde descansam e preparam comida. Seu apetite 
macabro os leva a capturar todo tipo de criaturas — espe- 
cialmente humanos & semi-humanos, cujo sabor apreci- 

















dominar o manejo de armas incomuns (tochas, espadas 
flamejantes, frascos de ácido arremessáveis, flechas 
incendiarias, flechas com cartuchos de áci- 
do...) ou, como um artista marcial, desenvol- 
ver ataques e golpes sobrenaturais basea- 

dos em fogo ou ácido. Engenhei- 
ros anões muitas vezes fabri- 
cam golens equipados com 
lança-chamas e jatos de 
ácido, justamente com essa 
finalidade. 


am — e usá-las como ingredien- 
les em numerosas receitas 
diabólicas... 


* Ghillanin: uma espécie de 
troll subterrâneo, incapaz de 
viverna superficie. Vastas 
hordas destas crialuras cin- 
zentas certa vez tentaram 
conquistar Doherimm, o reino 
secreto dos anões, com 
muito esforço os ghillanin 
foram vencidos, e agora 05 
anões EXErcEm severa 
vigilância sobre eles. São 
muito sensíveis a luz do 
dia, sofrendo 1 ponto de 
dano por turno quando 
tocados pelo sol. 


O Matador de Trolls raramente 
tem boa aparência, por per- 
correr pântanos, charcos, 
túneis é outros lugares pesti- 
lentos onde sua presa habita, 
suas roupas e utensílios esta- 
rão sempre um tanto sujos. O 
hábito de lidar com fogo e ácido 


* Glacioll: também co- também não ajuda muito... 


nhecidos como trolls-do- 
gelo, são habitantes das Monta- As técnicas do Matador são efetivas 
nhas Uivantes e outros lugares frios. De cor azulada, não contra o troll comum do pantano, o ghillanin, o glacioll, 0 
apenas são imunes a magias & ataques baseados emfrio.  vrakolle qualquer outra variedade. 

como também absorvem sua energia — eles GANHAM 05 
Pontos de Vida que deveriam perder, ficando maiores e 


mais fortes: para cada 5 PVs extras, ganham + 1 em For- KIT MATADOR DE TROLLS 


ca, Resistência e Armadura, 


Os kits de personagem são profissões que você 
pode escolher quando constroi seu aventureiro. 
Muitos kits são oferecidos no jogo Tormenta 3E. 


« Vrakoll: um tipo de troll aquático, encontrado nos 
oceanos e também no Rio dos Deuses. Podem viver e se 
mover normalmente embaixo d'água (como se tivessem 


Anfibio) e possuem Sentidos Especiais (Radar). Levando O Matador de Trolls é um novo kit com regras para 
em conta a dificuldade em atacá-los com fogo ou acido Daemon e 3D&T, os jogos de RPG oficiais de 
quando estão submersos, em seu ambiente eles são Tormenta. Este é apenas um entre dezenas de 


praticamente invenciveis. outros kits que farão parte do Guia de Aventurei- 
ros de Arton, a ser publicado pela Daemon Editora. 


DE TROLLS Custo: 0; Restrições: nenhuma; Vantagens: rece- 


be um bônus de H+1 e +1d no dano total quan- 
Um tipo de guerreiro comum entre os anões, este aven- do luta com trolls de qualquer tipo; bônus de H+2 
lureiro conhece fodas as variedades de trolls & as for- em testes de Perícias quando envolvem trolls; Des- 
mas corretas de derrotá-las. À aluação destes heróis foi vantagens: nenhuma; Pontos de Vida: 5 
decisiva durante o Chamado às Armas, a grande querra 
contra os trolls ghillanin que atacaram Doherimm — é | DAEMON 
que provocou à grande convocação de todos os anões | 
de Arton. Mesmo hoje, com o fim da ameaça, Matado- Custo: 2 pontos de Aprimoramento, 200 pontos de 
res de Trolls ainda patrulham os limites do reino. Perícia; Restrições: nenhuma; Perícias: Arco 
Longo 40/0, Espada Longa 40/40, Arremesso 30, 
Armadilhas 30, Camuflagem 20, Herbalismo 30, 
Furtividade 30, Rastreio 30, uma Sobrevivência 30, 
Aprimoramentos: 4 Pontos Heróicos; Pontos de 
Fé: O; Pontos de Magia: O; Pontos Heróicos: 4 
por nível; em testes que envolvem trolls, um mata- 
dor de trolls recebe + 5% em todos os Lestes de 
combate e + 10% em todos os outros testes a 


O Matador de Trolls existe onde quer que uma comunida- 
de seja perturbada por estas criaturas repulsivas. Para 
contra-atacar seu grande poder de regeneração, o mata- 
dor faz ataques rápidos e massivos quê provocam muito 
dano — sem visar pontos vitais, porque um troll não os 
tem. Para isso ele prefere maças, clavas, cajados e outras 
armas de impacto, ou até os proprios punhos. 


Outra tática do Matador de Trolls é usar armas e ataques cada a cada 5 níveis. Esse bônus é uma aptidão 
baseados em fogo e ácido — os únicos tipos de dano natural, não uma perícia. 
que um troll não consegue regenerar. Para Isso ele val 











Ai, galera!!! 
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